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Пояснительная записка
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Код будущего»
(программирование на Python с нуля) разработана на основе:

1. Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».

2. Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 №287 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования».

3. Приказ Минпросвещения России от 16.11.2022 N 993 "Об утверждении федеральной образовательной программы основного общего образования" (Зарегистрировано в Минюсте России 22.12.2022 N 71764)

4. СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные постановлением главного государственного санитарного врача России от 28.09.2020 №28.

5. СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», утвержденные постановлением главного санитарного врача от 28.01.2021 № 2.

6. Положение о рабочей программе МБОУ Карсунской СШ им. Д.Н. Гусева.

7. Рабочая программа воспитания муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения Карсунской средней школы имени Д.Н. Гусева. 

8. Программа, предоставленная преподавателями ООО «Юмакс» в рамках федерального проекта «Код будущего» на 2023-2024 учебный год.

Цель программы:
Ознакомление с основными принципами работы современных языков программирования; формирование систематизированных знаний и навыков у обучающихся в области программирования на основе работы в интегрированных средах разработки на языке Python; формирование творческой личности, обладающей информационными компетенциями.

Задачи изучения курса:

Обучающие задачи 

· реализовывать основные элементы и конструкции программирования на языке Python;

· составлять правильные и эффективные алгоритмы;

· выполнять тестирование и отладку программ различными способами;

· работать с популярными средами разработки PyCharm и Wing;

· работать с модулями стандартной библиотеки языка и внешними модулями;

· решать практические задачи разного уровня сложности;

· программировать 2D игру, создавать графический интерфейс и  анимацию объектов.

Развивающие задачи 

· Формирование и развитие информационной культуры: умения работать с разными источниками. 

· Развитие исследовательских умений, умения общаться, умения взаимодействовать, умения доводить дело до конца.

· Развитие памяти, внимательности и наблюдательности, творческого воображения и фантазии через моделирование 3D-объектов. 

· Развитие информационной культуры за счет освоения информационных и коммуникационных технологий 

· Формирование технологической грамотности. 

· Развитие стратегического мышления. 

· Получение опыта решения 
проблем с использованием 
проектных технологий. 

Воспитательные задачи 

· Сформировать гражданскую позицию, патриотизм и обозначить ценность инженерного образования. 

· Воспитать чувство товарищества, чувство личной ответственности во время подготовки и защиты проекта, демонстрации моделей объектов. 

· Сформировать навыки командной работы над проектом. 

· Сориентировать учащихся 
на получение технической 
инженерной специальности.  

· Научить работать с информационными объектами и различными источниками информации. 

· Приобрести межличностные и социальные навыки, а также навыки общения. 

Программа внеурочной деятельности «Код будущего»
(программирование на Python с нуля) относится к  общеинтеллектуальному направлению внеурочной деятельности обучающихся 9-х   классов. 

Срок реализации программы  1 год. 

Содержание программы предполагается реализовать в объеме  144 часа в год (72 часа очного обучения, 72 часа самостоятельной работы). Проводиться 4 часа в неделю (2 часа очного обучения, 2 часа самостоятельной подготовки).

Планируемые результаты изучения курса
Предметные результаты: 
· освоят элементы технологии проектирования в 3D-системах и будут применять знания и умения при реализации исследовательских и творческих проектов; 
· приобретут навыки работы в среде 3D-моделирования и освоят основные приемы и технологии при выполнении проектов трехмерного моделирования; 
· освоят основные приемы и навыки создания и редактирования чертежа с помощью инструментов 3D-среды; 
· овладеют понятиямиитерминамиинформатикиикомпьютерного3D-проектирования: 
· овладеют основными навыками по построению простейших чертежей в среде 3D-моделирования: 
· научатся печататьмодели, с помощью 3D-принтера базовые элементы и по чертежам готовые модели. 
Метапредметные результаты: 
· смогут научиться составлять план исследования и использовать навыки проведения исследования с 3D-моделью:  
· освоят основные приемы и навыки решения изобретательских задач и научатся использовать в процессе выполнения проектов; 
· усовершенствуют навыки взаимодействия в процессе реализации индивидуальных и коллективных проектов; 
· будут использовать знания, полученные за счет самостоятельного поиска в процессе реализации проекта; 
· освоят основные этапы создания проектов от идеи до защиты проекта и научатся применять на практике; 
· освоят основные обобщенные методы работы с информацией с использованием программ 3D-моделирования. 
Личностные результаты: 
· смогут работать индивидуально, в малой группе и участвовать в коллективном проекте; 
· смогут пониматьиприниматьличнуюответственностьзарезультаты коллективного проекта; 
· смогут без напоминания педагога убирать свое рабочее место, оказывать помощь другим учащимся; 
· будут проявлять творческие навыки и инициативу при разработке и защите проекта: смогут работать индивидуально, в малой группе и участвовать в коллективном проекте; 
· смогутвзаимодействоватьсдругимиучащимисявнезависимостиот национальности, интеллектуальных и творческих способностей. 
Содержание курса

	№
	Тема
	Содержание

	Модуль 1.

Ввод-вывод данных, условные операторы, циклы, структуры данных, функции
	Тема 1. Программа, программирован ие. Типы данных
	Познакомиться c понятиями программа и программирование, начать изучать язык программирования Python, узнать, что такое переменные и как их использовать, разобрать базовые типы данных.

Поработать с функциями print(), input(), int(), разобрать математические операции

Написание программ на языке Python с использованием

переменных, функций ввода-вывода данных и математических операций

	
	Тема 2.

Условия
	Познакомиться с понятием "условный оператор", научиться использовать конструкции if, elif, else, научиться писать код с отступами. Изучить базовые логические операторы в Python - and, or, not, познакомиться с операторами сравнения. Изучить функции max() и min()

Написание программ на языке Python с использованием условных операторов, логических операторов, функций

min() и max().

	
	Тема 3.

Циклы while, for
	Познакомиться с понятием "цикл", изучить циклы for и while, понять, в чем их отличия и сферы применения. Поработать с функцией range(), понять ее использование с одним, двумя и тремя аргументами. Научиться создавать

"бесконечный цикл".

Написание программ на языке Python с использованием

циклов for и while

	
	Тема 4.

Списки
	Изучить тип данных "список", познакомиться с понятиями "индекс" и "срез", научиться менять элементы списка, изучить оператор in при работе со списками. Изучить функции и методы для работы со списками. Научиться

использовать цикл for при работе со списками. Написание программ на языке Python с использованием

списков

	
	Тема 5.

Строки
	Познакомиться с типом данных "строка", понять отличия строк от списков - посмотреть на общие функции и методы, а также посмотреть на отличающиеся функции и

методы, узнать о "неизменяемости" строк. Научиться использовать цикл for и оператор in при работе со строками. Изучить f-строки. Написание программ на языке Python с использованием строк

	
	Тема 6.

Словари
	Познакомиться с типом данных "словарь", понять отличия словаря и от спиков, зафиксировать понятия "ключ" и "значение". Научиться получать доступ к элементу словаря по ключу, научиться добавлять элементы в словарь, обновлять уже существующие элементы, удалять элементы из словаря. Узнать о полезных функциях и

методах для работы со словарями. Написание программ на языке Python с использованием

словарей

	
	Тема 7.

Функции
	Познакомиться с понятияем "функция" в языке программирования, понять зачем нужны функции и когда их стоит использовать. Научиться создавать собственные функции с помощью оператора def, возвращать значение функции с помощью ключевого слова return.

Познакомиться с рекурсивными функциями.

Написание программ на языке Python с использованием функций

	
	Тема 8. Работа с текстовыми файлами
	Изучить функцию open() для работы с текстовыми файлами, ознакомиться с функциями и методами для считывания и записи данных. Ознакомиться с

популярными режимами работы с текстовыми файлами.

Написание программ на языке Python с использованием

функции open() для работы с текстовыми файлами

	Модуль 2.

Вложенные структуры

данных, генераторы, функциональное программирование, введение в ООП
	Тема 1.

Множества
	Изучить тип данных "множество", посмотреть на отличия от других типов данных, изучить полезные функции и методы.

Написание программ на языке Python с использованием множеств

	
	Тема 2.

Кортежи
	Изучить тип данных "кортеж", посмотреть на отличия от других типов данных, изучить полезные функции и методы

Написание программ на языке Python с использованием кортежей

	
	Тема 3. Вложенные структуры данных
	Посмотреть на вложенные списки, словари и посмотреть на популярные комбинации вложенных структур

Написание программ на языке Python с использованием

вложенных структур данных

	
	Тема 4. Генерация списков и словарей
	Узнать о понятии генераторов, научиться генерировать списки и словари, применить данные знания при написании программ

Написание программ на языке Python с использованием

генераторов списков и словарей

	
	Тема 5. Функциональное программирование
	Рассмотреть лямбда-функции, функции map(), filter(), reduce()

Написание программ на языке Python с использованием функционального программирования

	
	Тема 6. Обработка ошибок и исключений
	Рассмотреть конструкции try-except-finally-else, познакомиться с видами исключений и научиться их

отслеживать в программе

Написание программ на языке Python с использованием конструкции try-except-finally-else

	
	Тема 7.

Введение в ООП
	Обсудить идею ООП, зачем его используют, какие есть плюсы и минусы, рассмотреть понятия класс, объект

класс, поля (атрибуты) и методы класса.

Написание программ на языке Python с использованием

концепций ООП

	
	Тема 8. Конструкторы, аттрибут self
	Рассмотреть метод     init () и параметр self, удобство их использования при использовании объекто-

ориентированного подхода для написания программ

Написание программ на языке Python с использованием

метода
init
() и параметра self

	Модуль 3.

ООП, декораторы, создание Telegram- бота, GIT, HTML, CSS
	Тема 1.

Инкапсуляция
	Рассмотреть смысл инкапсуляции, зачем она нужна.

Реализовать инкапсуляцию в Python. Узнать, почему в Python нельзя создать "полностью" приватные поля.

Написание программ на языке Python с использованием инкапсуляции

	
	Тема 2. Наследование, полиморфизм
	Разобраться, зачем нужны наследование и полиморфизм,

реализовать в Python на примере мини-игры про воинов и крестьян

Написание программ на языке Python с использованием наследования и полиморфизма

	
	Тема 3.

Декораторы
	Познакомиться с тем, что такое декоратор, зачем он нужен, как создать самостоятельно и как вызвать в коде

Написание программ на языке Python с использованием

декораторов

	
	Тема 4.

Создание Telegram- бота I
	Познакомиться с BotFather, создать простого бота, научить

бота понимать команды пользователя

Написание программ на языке Python по созданию Telegram-бота

	
	Тема 5.

Создание Telegram- бота II
	Дописать бота, сделать кнопки, добавить новые функции

Написание программ на языке Python по созданию Telegram-бота

	
	Тема 6.

Работа с GIT
	Познакомиться с GIT, узнать зачем он нужен, посмотреть сравнение с другими системами контроля версий, создать

свой репозиторий, запушить телеграм-бота

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков. Создать свой GIT-репозиторий, добавить туда свой проект

	
	Тема 7.

HTML и CSS
	Изучить основы HTML и CSS, познакомиться с основными тегами

Поработать с тегами и стилями для создания макета web- страницы

	
	Тема 8.

Bootstrap
	Продолжить знакомство с HTML и CSS. Разобрать готовые шаблоны. Познакомиться с фреймворком

Bootstrap.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков.

Поработать с фреймворком Bootstrap

	Модуль 4.

Фреймворк Django
	Тема 1.

Фреймворк Django
	Начать работу с фреймворком Django. Изучить основы взаимодействия клиента-сервера.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков. Работа с фреймворком Django

	
	Тема 2.

Слой Template
	Научиться подключать статику к шаблонам. Научиться рендерить шаблоны и проводить настройку URL-путей.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков. Проверка подключения статистики к шаблонам

	
	Тема 3. Настройка БД, ORM и Django Shell
	Узнать, как настраивается БД в Django, познакомиться с

миграциями. Познакомиться с Django ORM, создать свою первую модель. Научиться пользоваться Django Shell.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков. Настройка Django ORM и Django Shell

	
	Тема 4.

Панель администрирования
	Познакомиться с панелью администрирования и провести ее начальную настройку.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков.

Первичная настройки панели администрирования

	
	Тема 5. Наполнение шаблонов
	Разобрать контекст шаблонов, настроить медиафайлы,

расширить модель, добавить внешний ключ.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков.

Настройка медиафайлов и расширение модели

	
	Тема 6.

Формы
	Научиться работать с Django формами.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков.

Настройка Django-форм

	
	Тема 7.

Аутентификация
	Разобрать основы аутентификации пользователя. Создать свою форму аутентификации.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков. Настройка формы аутентификации

	
	Тема 8.

Завершение проекта
	Закончить проект. Настроить детальное представление объявления, научиться работать с GET-параметрами, разобрать фильтрацию. Аннотирование и агрегация

данных.

Отработка полученных в ходе занятий знаний и навыков.

Окончательное завершение работы с Django-проектом


Тематическое планирование
	Название темы
	Кол-во часов

	Модуль 1.

Ввод-вывод данных, условные операторы, циклы, структуры данных, функции
	36

	Модуль 2.

Вложенные структуры данных, генераторы, функциональное программирование, введение в ООП
	36

	Модуль 3.

ООП, декораторы, создание Telegram- бота, GIT, HTML, CSS
	36

	Модуль 4.

Фреймворк Django
	36


Календарно – тематическое планирование

	№ занятия
	Тема 
	Кол-во часов 
	Дата проведения
	ЭОР
	примечание

	
	
	
	План
	Факт 
	
	

	
	Модуль 1. Ввод-вывод данных, условные операторы, циклы, структуры данных, функции (36 ч)

	1. 
	Программа, программирован ие. Типы данных
	2
	
	
	https://free-code.ru/

	

	2. 
	Программа, программирован ие. Типы данных
	2
	
	
	
	

	3. 
	Условия
	2
	
	
	
	

	4. 
	Условия
	2
	
	
	
	

	5. 
	Циклы while, for
	2
	
	
	
	

	6. 
	Циклы while, for
	2
	
	
	
	

	7. 
	Списки
	2
	
	
	
	

	8. 
	Списки
	2
	
	
	
	

	9. 
	Строки
	2
	
	
	
	

	10. 
	Строки
	2
	
	
	
	

	11. 
	Словари
	2
	
	
	
	

	12. 
	Словари
	2
	
	
	
	

	13. 
	Функции
	2
	
	
	
	

	14. 
	Функции
	2
	
	
	
	

	15. 
	Работа с текстовыми файлами
	2
	
	
	
	

	16. 
	Работа с текстовыми файлами
	2
	
	
	
	

	17. 
	Работа с текстовыми файлами
	2
	
	
	
	

	18. 
	Работа с текстовыми файлами
	2
	
	
	
	

	
	Модуль 2. Вложенные структуры  данных, генераторы, функциональное программирование, введение в ООП (36 ч)

	19. 
	Множества
	2
	
	
	https://free-code.ru/

	

	20. 
	Множества
	2
	
	
	
	

	21. 
	Кортежи
	2
	
	
	
	

	22. 
	Кортежи
	2
	
	
	
	

	23. 
	Вложенные структуры данных
	2
	
	
	
	

	24. 
	Вложенные структуры данных
	2
	
	
	
	

	25. 
	Генерация списков и словарей
	2
	
	
	
	

	26. 
	Генерация списков и словарей
	2
	
	
	
	

	27. 
	Функциональное программирование
	2
	
	
	
	

	28. 
	Функциональное программирование
	2
	
	
	
	

	29. 
	Обработка ошибок и исключений
	2
	
	
	
	

	30. 
	Обработка ошибок и исключений
	2
	
	
	
	

	31. 
	Введение в ООП
	2
	
	
	
	

	32. 
	Введение в ООП
	2
	
	
	
	

	33. 
	Конструкторы, аттрибут self
	2
	
	
	
	

	34. 
	Конструкторы, аттрибут self
	2
	
	
	
	

	35. 
	Конструкторы, аттрибут self
	2
	
	
	
	

	36. 
	Конструкторы, аттрибут self
	2
	
	
	
	

	
	Модуль 3. ООП, декораторы, создание Telegram- бота, GIT, HTML, CSS (36 ч.)

	37. 
	Инкапсуляция
	2
	
	
	https://free-code.ru/

	

	38. 
	Инкапсуляция
	2
	
	
	
	

	39. 
	Наследование, полиморфизм
	2
	
	
	
	

	40. 
	Наследование, полиморфизм
	2
	
	
	
	

	41. 
	Декораторы
	2
	
	
	
	

	42. 
	Декораторы
	2
	
	
	
	

	43. 
	Создание Telegram- бота I
	2
	
	
	
	

	44. 
	Создание Telegram- бота I
	2
	
	
	
	

	45. 
	Создание Telegram- бота II
	2
	
	
	
	

	46. 
	Создание Telegram- бота II
	2
	
	
	
	

	47. 
	Работа с GIT
	2
	
	
	
	

	48. 
	Работа с GIT
	2
	
	
	
	

	49. 
	HTML и CSS
	2
	
	
	
	

	50. 
	HTML и CSS
	2
	
	
	
	

	51. 
	Bootstrap
	2
	
	
	
	

	52. 
	Bootstrap
	2
	
	
	
	

	53. 
	Bootstrap
	2
	
	
	
	

	54. 
	Bootstrap
	2
	
	
	
	

	
	Модуль 4. Фреймворк Django (36 ч)

	55. 
	Фреймворк Django
	2
	
	
	https://free-code.ru/

	

	56. 
	Фреймворк Django
	2
	
	
	
	

	57. 
	Слой Template
	2
	
	
	
	

	58. 
	Слой Template
	2
	
	
	
	

	59. 
	Настройка БД, ORM и Django Shell
	2
	
	
	
	

	60. 
	Настройка БД, ORM и Django Shell
	2
	
	
	
	

	61. 
	Панель администрирования
	2
	
	
	
	

	62. 
	Панель администрирования
	2
	
	
	
	

	63. 
	Наполнение   шаблонов
	2
	
	
	
	

	64. 
	Наполнение  шаблонов
	2
	
	
	
	

	65. 
	Формы
	2
	
	
	
	

	66. 
	Формы
	2
	
	
	
	

	67. 
	Аутентификация
	2
	
	
	
	

	68. 
	Аутентификация
	2
	
	
	
	

	69. 
	Завершение  проекта
	2
	
	
	
	

	70. 
	Завершение  проекта
	2
	
	
	
	

	71. 
	Завершение  проекта
	2
	
	
	
	

	72. 
	Завершение  проекта
	2
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1

