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1. Комплекс основных характеристик программы

Пояснительная записка

             Дополнительная общеразвивающая программа « Информатика и WEB-программирование» технической направленности разработана для предоставления образовательных услуг обучающимся 15-18 лет  в условиях  дополнительного образования на базе МБОУ Карсунская  СШ имени Д.Н. Гусева. 
Программа  разработана  в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:  

Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79);

·  Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года;

· Приказ Минпросвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года; 

· СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи;

· Нормативные документы, регулирующие использование электронного обучения и дистанционных технологий:

· Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 «Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» 

· «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»;

·  (Постановление администрации МО «Карсунский район Ульяновской области от 27.04.2018 г № 168);

· Положение о разработке, структуре и порядке утверждения дополнительной общеразвивающей программы (локальный акт МБОУ Карсунской СШ имени Д.Н.Гусева, принятый на заседании педагогического совета, протокол № 4 от 26.03.2019г);

· Положение о проведении промежуточной и итоговой аттестации обучающихся (локальный акт МБОУ Карсунской СШ имени Д.Н.Гусева, принятый на заседании педагогического совета, протокол № 4 от 26.03.2019г).
Данная программа носит пропедевтический характер. Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться информатикой; научиться создавать собственные проекты.
          Актуальность программы В настоящее время, в век высоких технологий и развития Интернета стали актульными новые возможности коммуникации,  новые способы взаимоотношения людей, организаций и государств.

Именно потому так важно уже  развивать ИКТ-компетентность обучающихся, привить им интерес к предмету информатики в целом, дать знания и научить грамотно пользоваться различными приложения. Одним из популярных неформальных способов организации внеучебной образовательной деятельности является метод проектов. 
           Отличительные особенности программы состоят в следующем: Она направлена на получение воспитательных результатов в определённом проблемном поле и использует при этом возможности различных видов внеурочной деятельности. Ни водной общеобразовательной программе не изучается данный материал.
          Новизна настоящей программы заключается в предлагаемых современных технологиях обучения: обучение через опыт и сотрудничество; учет индивидуальных особенностей и потребностей обучающихся; работа в малых группах, ролевые игры, личностно-деятельностный подход, применение здоровьесберегающих технологий.
Адресат программы – учащиеся в возрасте 15-18 лет, заинтересованные в  получении дополнительного образования в области информационных технологий. В учебное объединение дети принимаются по желанию без какой-либо специальной подготовки. 

Форма обучения: очная и дистанционная
Объём программы делится на 2 модуля 60 +88=144 учебных часа. Программа рассчитана на 1 год обучения с периодичностью занятий – 2 раза в неделю по 2 часа с одной группой (по 45 минут с 10-минутным перерывом). 

Режим занятий по программе

	Год обучения
	Количество учебных часов
	Число занятий в неделю
	Продолжительность занятия (часов)

	1
	60/88
	2
	2

	Всего:
	144
	2
	2


Уровень реализуемой программы – продвинутый. 


Формы организации образовательной деятельности

Занятия проводятся  2 раза в неделю  по нормам СанПин для обучающихся старшего возраста. Занятия проводятся в оборудованном компьютерном классе.

Обучающиеся занимаются индивидуально, иногда проводится работа в парах, что способствует формированию коммуникативной компетенции. 

Во время занятий проводятся профилактические упражнения для зрения (1 мин.) и осанки (1-2 мин.).

Образовательной программой предусмотрены групповые занятия по 10-15 человек. Каждое занятие делится на две части. Сначала обучающиеся знакомятся с теоретическими знаниями, проводятся логические игры, посредством дидактического материала происходит знакомство с новым материалом, развивающим кругозор и углубляющим знания. Затем 15-20 минут используют полученные теоретические знания на практике в прикладных программах на персональном компьютере. Это позволяет развивать творческое воображение, логические способности, развивает компьютерную грамотность. Обучающиеся работают с информацией, учатся задавать вопросы и отвечать на них.

В содержательном плане данный курс создан как основа любого курса информатики, подготовленного в соответствии с содержанием образовательной области «Информатика». Содержание программы построено на основе идей:

1. Элементарного изложения содержания школьной информатики на уровне формирования предварительных понятий и представлений о компьютере.

2. Формирования и развития умения целенаправленно и осознанно представлять информацию в виде текста, таблицы, изображения, фотоколлажа.
3. В отличии от базового уровня данная программа может проводиться и в дистанционном формате:
1. Видео и аудио-занятия, лекции, мастер-классы;

2. Веб-уроки (сминары, деловые игры с использованием чатов)

3. Адресные дистанционные консультации

В организации дистанционного обучения по программе используется  платформа :Сферум,  чаты Viber, WatsUp   
Организация воспитательного процесса

Метод воспитания - способ совместной деятельности воспитателя и воспитанника, в ходе которого у последнего формируются понятия, представления, суждения, убеждения, положительная мотивация, способы деятельности и качества личности.

Изучая проблему организации воспитательной работы в учреждениях дополнительного образования, можно выделить следующие группы методов воспитания обучающихся:

1. Методы организации коллектива: дисциплина и самоуправление. 

2. Группа методов, содействующих формированию сознания:

2.1. Методы убеждения: информация, поиск, дискуссия и взаимное просвещение. 

2.2. Методы педагогического стимулирования: требование, перспектива, поощрение, общественное мнение.

Методам воспитания сопутствует педагогическая техника. Она включает в себя искусство общения с учащимися, управление их поведением, действиями и поступками, посредством мимики и жестов, выразительной речи, приемов театральной педагогики.
 Цели и задачи программы:

Цели:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

Задачи:

Обучающие
· обобщить, систематизировать и расширить знания учащихся, выходящие за рамки школьной программы;

· развивать логическое мышление и творческие способности учащихся.
· Расширить знания в области информационных технологий.
· Ознакомить со специальной терминологией в области компьютерных программ.
· Овладение технологией проектной деятельности в процессе индивидуального и коллективного творчества.
· Развить систему знаний в области основ изобразительного творчества и начальной компьютерной графики.
Воспитательные

· Воспитывать потребность в творческой самореализации.

· Воспитывать чувство ответственности перед поставленной задачей.

· Формировать культуру делового и дружеского общения со сверстниками и взрослыми.

· Формировать потребности добросовестного отношения к социально значимой деятельности.

Развивающие

· Активизировать познавательный процесс.

· Способствовать пробуждению и развитию творческой активности обучающихся.

· Раскрыть индивидуальные способности обучающегося, в том числе эмоционально-образное восприятие окружающего мира, ассоциативное и образное мышление.

· Способствовать развитию специфических навыков: действий с воображаемыми предметами, умению пространственно мыслить и др.

· Содействовать укреплению здоровья детей.
Методы обучения

1. Последовательное знакомство с различными видами алгоритмов: 

2. Словесный метод:

· беседа, рассказ

· объяснение, пояснение

· вопросы

· словесная инструкция

3. Наглядный:

· демонстрация наглядных пособий

· показ выполнения работы (частичный, полностью)

4. Игровой. Элементы соревнования.

Основной формой организации учебно-воспитательного процесса является учебное занятие, занятие-беседа, занятие-практикум. Занятия строятся с учетом обучающей, воспитательной и развивающей стороной педагогического процесса.
                                        Планируемые результаты 

В рамках объединения  обучающиеся овладевают следующими знаниями, умениями и способами деятельности:

- знают принципы и структуру устройства Всемирной паутины, формы

  представления и управления информацией в сети Интернет

- умеют найти, сохранить и систематизировать необходимую информацию из Сети 

  с помощью имеющихся технологий и программного обеспечения

- умеют спроектировать, изготовить и разместить в сети web-сайт объёмом 

  5-10 страниц на заданную тему

- владеют способами работы с изученными программами

- знают и умеют применять при создании web-страницы основные принципы 

  web-дизайна

- владеют необходимыми способами проектирования, создания, размещения 

  и обновления web-сайта

- знают виды web-сайтов, способны произвести анализ и сформулировать

  собственную позицию по отношению к их структуре, содержанию, дизайну и

  функциональности

- владеют приёмами организации и самоорганизации работы по изготовлению сайта;

- имеют положительный опыт коллективного сотрудничества при конструировании

  сложных web-сайтов

- имеют опыт коллективной разработки и публичной защиты созданного сайта,

  овладевают процедурой самооценки знаний и деятельности и корректируют

  дальнейшую деятельность по сайт строительству.
  личностные результаты обучающихся:

- формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности,

  обучающихся к самообразованию

- развитие самостоятельности, личной ответственности за свои поступки;

- мотивация обучающихся к познанию, творчеству, труду

- формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к

  другому человеку

- формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве 

  в процессе разных видов деятельности

 метапредметные результаты обучающихся
- формирование умения самостоятельно планировать пути достижения целей,

  выбирать наиболее эффективные способы решения познавательных задач

- формирование умения понимать причины успеха/неуспеха своей деятельности

- формирование умения излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения,

  готовность слушать собеседника и вести диалог

  предметные результаты обучающихся:

- формирование умений и навыков программирования и применение их в

  практической деятельности в разных направлениях

- владение способом оценки собственной деятельности и анализом допущенных

  ошибок и способов их исправления

- владение способом создания алгоритмической конструкции по образцу, 

по собственному замыслу

- развитие интереса к обучению, владение здоровье сберегающими технологиями

                                          Содержание программы
                                                  Учебный план 
	№ п/п
	Название раздела, тема
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	
	Модуль № 1
	
	
	
	

	1
	Введение в курс.
	4
	4
	-
	              беседа

	2
	Основные понятия HTML. Структура HTML-документа.
	4
	4
	
	Тесты .опрос



	3
	Форматирование текста. Разделители текста.


	8
	
	8
	Тесты .опрос



	4
	Списки. Нумерованный и маркированный. Списки определений.
	4
	2
	2
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	5
	Размещение графики.
	6
	2
	4
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	6
	Создание и фоновое оформление главной Web-страницы.
	8
	
	8
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	7
	Использование таблиц.
	8
	
	8

	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	8
	Анимация. Бегущая строка.
	                               8
	
	8
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	9
	Работа с гиперссылками. Создание страниц сайта.
	8
	2
	6
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	10
	Оформление гиперссылок.
	2
	2
	
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	11
	Фреймы.
	2
	2
	
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	12
	Создание сайта с помощью языка HTML.
	2
	1
	1
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	
	Итого
	64
	19
	45
	

	
	Модуль № 2
	
	
	
	

	1
	Создание сайта с помощью языка HTML.
	50
	10
	40
	Тесты .опрос. контрольные упражнения


	2
	Создание кнопок с помощью программы ButtonStudio.
	4
	
	4
	Практ. задание

	3
	Импорт и вставка кнопки на Web-страницу.
	4
	
	4
	Практ. задание

	4
	Окно программы Macromedia Flash MX. Панель инструментов и её структура. Упражнение1: 
Рисование полумесяца.
	4
	2
	2
	Устн. опрос

	5
	Окно программы Macromedia Flash MX. Панель инструментов и её структура. Упражнение 
1: Рисование полумесяца.
	4
	2
	2
	Устн. опрос

	6
	Инструменты Чёрная стрелка и Модификатор. 

Упражнение 2: 

Преобразование овала в букет цветов.
	4
	2
	2
	Практ. задание

	7
	Копирование фрагментов изображения с одновременным искажением 

копии. Упражнение 3: 

Создание кружевного узора. 
	6
	
	6
	Практ. задание

	8
	Объединение изображений в группы. Упражнение 4: Рисование автомобиля.
	2
	2
	
	Устн. опрос

	9
	Итоговое занятие
	2
	
	2
	Практ. задание

	
	Итого
	80
	18
	62
	

	
	Всего
	144
	37
	107
	


 Содержание учебного плана 
Модуль № 1
1 Вводное занятие

Раздел 1. Введение  -
Основы web-дизайна, технологии создания привлекательных и удобных сайтов. Язык HTML — основной инструмент создания web-страниц. 

Язык JavaScript — скриптовый язык, с помощью которого можно добавить на страницу динамические и интерактивные эффекты (реагирование на кнопки, обработка форм, произвольные надписи, зависящие от действий пользователей, и т. д.). Техника безопасности и организация рабочего места.

Форма контроля: Беседа.

Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Раздел 2. Осваиваем Интернет - 
Учащиеся должны знать / понимать:
Структура сети Интернет 
Виды доступа к Интернет 

Принципы функционирования сети. Сервисы Интернета. Браузеры –

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Раздел 3. Язык гипертекстовой разметки HTML 
Тема 1.1. Структура html-документа  
Учащиеся должны знать / понимать:

принципы работы с html-тегами;

принципы работы браузера при отображении страницы;

структуру кода web-страницы;

теги заголовков, с помощью которых формируется страница;

теги форматирования текста.

Учащиеся должны уметь:

создать web-страницу с помощью html-кода; 

придать web-странице требуемое форматирование.

Браузер. Структура html-документа. Тег. Форматирование html-документа. 
Практическая работа: «Структура html-документа».
Форма контроля: Устный опрос. Практическое задание.
Оборудование Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Модуль № 2
Тема 1.2. Создание сайта с помощью языка HTML.
Теги и атрибуты 
Учащиеся должны знать / понимать:

назначение основных параметров для тегов форматирования.

Учащиеся должны уметь:

управлять параметрами текста с помощью тега <FONT>;

управлять параметром выравнивания для тега <P>;

задавать заголовок документа.

Атрибуты тегов. Базовый шрифт. Заголовок html-документа.
Практическая работа: «Теги и атрибуты».

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Тема 1.3. Вставка изображения на страницу 
Учащиеся должны знать / понимать:

как вставить изображение на web-страницу;

как отключать отображение изображений на web-странице.

Учащиеся должны уметь:

вставлять необходимое изображение в нужное место web-страницы;

задавать альтернативный текст для вставляемого изображения.

Вставка изображения на web-страницу. Альтернативный текст. 

Практическая работа: «Вставка изображения на страницу».

Форма контроля: Тесты, опрос, контрольные упражнения.

Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Тема 1.4. Управление рисунком 
Учащиеся должны знать / понимать:

как узнать значения высоты и ширины графического файла.

Учащиеся должны уметь:


задавать произвольный размер вставляемому изображению;

выравнивать и центрировать рисунок на web-странице.

Выравнивание рисунка. Свойства графического изображения. 

Практическая работа: «Управление рисунком»

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности 
Тема 1.5. Простые таблицы 
Учащиеся должны знать / понимать:

основы работы с таблицами и применение их для разметки структуры 

web-документа;

назначение основных атрибутов таблицы.

Учащиеся должны уметь:

формировать таблицу;

настраивать ширину и высоту ячеек таблицы;

осуществлять разметку страницы с помощью таблиц;

создавать сложную структуру с помощью вложенных таблиц.

Создание и разметка таблицы. Вложенные таблицы.
Практическая работа: «Простые таблицы».

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Тема 1.6. Формирование сложных таблиц 
Учащиеся должны знать / понимать:

способы модификации таблицы путём объединения ячеек и применение границ 

и заливок.

Учащиеся должны уметь:

объединять ячейки таблицы;

оформлять таблицу с помощью границ и заливки ячеек.

Объединение ячеек таблиц. Границы и заливка таблицы.
Практическая работа: «Формирование сложных таблиц».

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности 
Тема 1.7. Гиперссылки 
Учащиеся должны знать / понимать:

назначение гиперссылок и принцип их создания.

Учащиеся должны уметь:

осуществлять связь страничек с помощью гиперссылок.

Гиперссылки. Практическая работа: «Гиперссылки».
Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Тема 1.8. Оформление гиперссылок 
Учащиеся должны знать / понимать:

как оптимальным образом и в каком виде поместить гиперссылку на web-страницу.

Учащиеся должны уметь:

изменять стандартные цвета гиперссылок;
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создавать картинки-гиперссылки;

ссылаться на внешние ресурсы Интернета.

Картинка-гиперссылка. Цвета гиперссылки. Внешний ресурс.
Практическая работа: «Оформление гиперссылок».

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.

Оборудование: Ноутбук

Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Раздел 4. Каскадные таблицы стилей CSS 
Тема 2.1. Каскадные таблицы стилей
Учащиеся должны знать / понимать:

назначение каскадной таблицы стилей;

принципы создания стилей и их применение на web-страницах.

Учащиеся должны уметь:

создавать внешнюю таблицу стилей, подключать её к web-странице и 

применять стили к тегам;

создавать стилевые правила для отдельных тегов, создавать классы и псевдоклассы.

Каскадные таблицы стилей (CSS). Селектор. Внешняя таблица стилей. 

Стилевой класс и псевдокласс.
Практическая работа: «Каскадные таблицы стилей».

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения 
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Тема 2.2. Позиционирование 
Учащиеся должны знать / понимать:

возможности стилей по позиционированию тегов;

возможности внутренних и Inline-стилей.

Учащиеся должны уметь:

создавать и использовать контекстный селектор;

использовать внутреннюю таблицу стилей и Inline-стиль;

задать позицию для тега с помощью стилей.

Контекстный селектор. Внутренняя таблица стилей. Inline-стиль. Позиционирование.
Практическая работа: «Позиционирование».

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Тема 2.3. Фреймы 
Учащиеся должны знать / понимать:

назначение фреймов и основы работы с ними.

Учащиеся должны уметь:

формировать фреймовую структуру страницы;

осуществлять загрузку web-страницы в заданный фрейм.

Фрейм. Фреймовая структура страницы. Гиперссылки между фреймами.
Практическая работа: «Фреймы».

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности 
Тема 2.4. Настройка фреймов 

Учащиеся должны знать / понимать:

основные атрибуты тегов фреймовой структуры.
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Учащиеся должны уметь:

оформлять фреймы;

создавать «историю» посещения страничек.

Форматирование фреймов. «История» посещения страничек.

Практическая работа: «Настройка фреймов».   

Форма контроля: Тесты,опрос, контрольные упражнения.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Заключение.                                                                                                                                  Итоговое занятие 

Форма контроля: тестирование.
Оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. Календарный учебный график 
Год обучения -1

Количество учебных недель-36

Количество учебных дней-72

1-й  модуль

	1-й  модуль

№ п.п

Месяц

Число

Время проведения

Форма занятия

Кол-во часов

Тема занятия

Место проведения

Форма контроля

1

Лекция
2

Введение

 Окно программы Macromedia Flash MX. Панель инструментов и её структура. 
Учебная аудитория

тест
2

Практическое

занятие

2

 Инструменты Чёрная стрелка и Модификатор.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
3

Практическое

занятие
2

Копирование фрагментов изображения с одновременным искажением копии. Упражнение 3: Создание кружевного узора. 
Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
4

Практическое

занятие
2

 Объединение изображений в группы. Упражнение 4: Рисование автомобиля.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
5

Практическое

занятие

2

 Инструменты и панели для рисования, изменения и удаления линий. Упражнение 5: Рисование многоугольника инструментом Линия.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
6

Практическое

занятие

2

Инструмент Перо. Техника рисования и редактирования кривых Безье. Упражнение 6: Рисование синусоиды инструментом Перо.
Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
7

Практическое

занятие
2

 Цвет. Некоторые свойства и закономерности. Инструмент Ведро с краской. Упражнение 7: Лампа.
Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
8

Практическое

занятие
2

 Текст и его роль в создании анимации. Гиперссылки. Упражнение 8: Создание ссылки на Web-странички.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
9

Практическое

занятие
2

 Упражнение 9: Создание «рисованного текста» с градиентной заливкой.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
10

Практическое

занятие
2

 Создание пошаговой анимации. Упражнение 10: Создание анимации «Переливающийся цветной шар»
Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
11

Практическое

занятие
2

Перемещение, копирование и уничтожение кадров. Изменение очерёдности их следования. Упражнение 11: Создание анимации «Двигающийся по кругу цветной шар»
Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
12

Практическое

занятие
2

 Упражнение 12: Создание анимации «Бегущий человек».

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
13

Практическое

занятие
2

 Структура анимационного фильма. Пример многослойного фильма с пошаговой анимацией. Упражнение 13: Создание анимации «Движущийся автомобиль».
Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
14

Практическое

занятие

2

 Анимация движения. Упражнение 14: Пример создания анимации движения.
Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
15

Практическое

занятие
2

 Упражнение 15: Создание анимации с участием букв текста.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
16

Практическое

занятие
2

 Упражнение 16: Создание анимации движения букв текста.
Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
17

Практическое

занятие

2

 Анимация формы. Метки формы. Упражнение 17: Пример использования метки формы.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
18

Практическое занятие
2

 Архитектура образцов типа Button (кнопка). Упражнение 18: Создание кнопки.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
19

Практическое

занятие

2

 Направляющий слой и слой траектории. Упражнение 19: Создание анимации «Полёт бабочки над цветком по заданной траектории».
Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
20

лекция

2

Маскируемый слой и слой-маска. Упражнение 20: Создание эффекта постепенного появления текста.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
21

Практическое

занятие
2

 Упражнение 21: Создание анимации: Отверстие в виде текста в непрозрачном экране».

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
22

Практическое

занятие

2

Упражнение 22: Создание образца анимированного образца клипа, в котором имеет место эффект маскирования.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
23

Практическое

занятие

2

 Публикация фильма и экспорт его в графические форматы.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
24

Практическое

занятие

2

 Сохранение и просмотр опубликованных файлов.

Объединение изображений в группы. Упражнение 4: Рисование автомобиля.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
25

Практическое

занятие

2

Инструменты и панели для рисования, изменения и удаления линий. Упражнение 5: Рисование многоугольника инструментом Линия.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
26

Практическое

занятие

2

Инструмент Перо. Техника рисования и редактирования кривых Безье. Упражнение 6: Рисование синусоиды инструментом Перо.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
27

Практическое

занятие
2

Копирование фрагментов изображения с одновременным искажением копии. Упражнение3: 

Создание кружевного узора. 

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
28

Практическое

занятие
2

Объединение изображений в группы. 

Упражнение 4: 

Рисование автомобиля.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
29

Практическое

занятие
2

Инструменты и панели для рисования. 

Упражнение 5:

Рисование многоугольника инструментом Линия.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
30

Практическое занятие

2

Инструмент Перо. Техника рисования и редактирования кривых Безье. 

Упражнение 6: 

Рисование синусоиды инструментом Перо.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
2 модуль

Создание проекта

Подведение итогов.
1

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
2

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
3

лекция

2

Создание сайта с помощью языка HTML

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
4

Практическое

занятие

2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
5

Комплексное занятие

        2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
6

Практическое

занятие

2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
7

Комплексное

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
8

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
9

Практическое

Занятие

лекция
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Контрольное занятие
10

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
11

Практическое

занятие

2

Создание кнопок с помощью программы ButtonStudio.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
12

Практическое

занятие
2

Импорт и вставка кнопки на Web-страницу.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
13

Комплексное 

занятие
2

Окно программы Macromedia Flash MX. Панель инструментов и её структура. Упражнение1: 

Рисование полумесяца.

Учебный класс

Опрос, тест,

контрольные упражнения
14

Практическое занятие
2

Окно программы Macromedia Flash MX. Панель инструментов и её структура. Упражнение 

1: Рисование полумесяца.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
15

Комлексное

занятие
2

Инструменты Чёрная стрелка и Модификатор. 

Упражнение 2: 

Преобразование овала в букет цветов.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
16

Лекция

Практическое

занятие
2

Копирование фрагментов изображения с одновременным искажением 

копии. Упражнение 3: 

Создание кружевного узора. 

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
17

Практическое

занятие
2

Объединение изображений в группы. Упражнение 4: Рисование автомобиля.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
18

Практическое

занятие

2

Инструменты и панели для рисования, изменения и удаления линий. 

Упражнение 5: 

Рисование многоугольника инструментом Линия.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
19

Практическое

занятие
2

Инструмент Перо. Техника рисования и редактирования кривых Безье. 

Упражнение 6: 

Рисование синусоиды инструментом Перо

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
20

Практическое

занятие
2

Цвет. Некоторые свойства и закономерности. Инструмент Ведро с краской. 

Упражнение 7: 

Лампа.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
21

Практическое занятие

2

Текст и его роль в создании анимации. Гиперссылки. Упражнение 8: 

Создание ссылки на Web-странички.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
22

Практическое

занятие
2

Упражнение 9: 

Создание «рисованного текста» с градиентной заливкой.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
23

Практическое

занятие
2

Создание пошаговой анимации. 

Упражнение 10: 

Создание анимации «Переливающийся цветной шар».

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
24

Практическое

занятие

2

Перемещение, копирование и уничтожение кадров. Изменение очерёдности их следования. 

Упражнение 11: 

Создание анимации «Двигающийся по кругу цветной шар».

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
25

Практическое

занятие
2

Упражнение 12: 

Создание анимации «Бегущий человек».

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
26

Практическое

занятие
2

Структура анимационного фильма. Пример многослойного фильма с пошаговой анимацией. Упражнение13

Создание анимации «Движущийся автомобиль».

Учебный класс
Опрос, тест,

контрольные упражнения
27

Практическое

занятие

2

Анимация движения. Упражнение 14: 

Пример создания анимации движения.

Учебный класс
Опрос, тест,

контрольные упражнения
28

Практическое

занятие
2

Упражнение 15: 

Создание анимации с участием букв текста.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
29

Комплексное

занятие
2

Упражнение 16: 

Создание анимации движения букв текста.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
30

Практическое занятие

2

Анимация формы. Метки формы. 

Упражнение 17: 

Пример использования метки формы.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
31

Практическое

занятие
2

Архитектура образцов типа Button (кнопка). 

Упражнение 18: 

Создание кнопки.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
32

Практическое

занятие
2

Направляющий слой и слой траектории. Упражнение 19: Создание анимации «Полёт бабочки над цветком по заданной траектории»

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
33

Практическое

занятие

2

Создание анимированных клипов для своей Web-странички.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
34

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
35

Практическое занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория

Опрос, тест,

контрольные упражнения
36

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
37

Комлексное

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
38

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
39

Практическое

занятие
2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
40

Практическое

занятие

2

Создание сайта с помощью языка HTML.

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
41

Комлексное

занятие
2

Сдача проектов

Учебная аудитория
Опрос, тест,

контрольные упражнения
42

Итоговое
занятие
2

Подведение итогов за обучение

Учебный класс

Опрос, тест,

контрольные упражнения
№ п/п урока
	Содержание
Тема раздела и урока
	Кол-во час.
	Форма занятия
	Форма контроля
	Дата планируемая

(число, месяц)
	Дата

фактическая

(число, месяц)
	Причина изменения даты


2.2. Условия реализации программы 

Для успешной реализации программы необходимо:

· наличие помещения для учебных занятий, рассчитанного на 15 человек и отвечающего правилам СанПин;

· регулярное посещение занятий обучающимися;

· технические средства обучения (персональный компьютер и др.);

· методические средства обучения (видео, аудиозаписи, методическая и учебная литература, методические разработки.);

· наличие материальной базы: на занятиях предусмотрено использование интерактивной доски
Информационное обеспечение представлено аудио-, видео-, фото-, интернет-источниками. Для реализации программы используется разнообразный дидактический материал, в том числе разработанный педагогом для данной программы и рекомендованный образовательной организацией к использованию в образовательном процессе.
Материально-техническое обеспечение

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета «Информатика»
Оборудование учебного кабинета: «Информатика»
Технические средства обучения: - интерактивная доска и проектор

- Компьютеры;

- Программное обеспечение 

- Мерительные инструменты,

- МФУ;

- сканер ;
- 3D-принтер;

- мультимедийный проектор .;

- Мульти инструмент;

 - Ноутбуки для управления оборудованием;

- Расходные материалы для проектной деятельности.
            Так же важнейшим условием реализации образовательного процесса с использованием технологий дистанционного обучения  по программе, является создание комплекса программно-технических средств дистанционного обучения (КПТС ДО) и обеспечение его постоянного функционирования.
. Основными подсистемами КПТС ДО являются следующие:

· техническая подсистема (сервер, коммутационное оборудование,каналы связи);

· программная подсистема (сетевая операционная система, WEB-сервер, система управления базой данных, модульная объектно-ориентированная программа (оболочка) дистанционного обучения, может быть и программа- интерпретатор языка программирования высокого уровня); 

· подсистема обеспечения безопасности (средство защиты от сетевых атак - техническое или программное, антивирусная система защиты); 

· информационная подсистема (учебные курсы, перечень информационно-образовательных ресурсов, данные по организации и состоянию процесса дистанционного обучения, в том числе учет текущей успеваемости, прохождения учебного материала, фиксация синхронного и асинхронного взаимодействия педагога и обучающегося).

  Для эффективного функционирования КПТС ДО должен соответствовать следующим условиям.
 Полнота реализации задач и функций дистанционного обучения: преимущественно определяется возможностями программной оболочки дистанционного обучения, выбор которой находится в компетенции ОУ. При этом целесообразно использование свободно распространяемого программного обеспечения.
 Высокая техническая надежность: определяется временем остановок при работе КПТС ДО. Достигается использованием высоконадежных сертифицированных технических средств и компонент известных производителей.
Кроме того, необходимо учитывать
степень ремонтопригодности оборудования. Поскольку при работе комплекса наиболее вероятен выход из строя винчестеров, то, помимо объединения винчестеров в RAID-массив, целесообразно обеспечить возможность их «горячей» замены (замена в процессе функционирования КПТС ДО). Должен быть разработан и реализован ряд организационно-технических мер по достижению высокой технической надежности комплекса:
· систематическое техническое обслуживание; 

· обеспечение резервирования и восстановления информации.

Кадровое обеспечение

Занятия по программе ведет Евтушенко К.Н., опытный педагог дополнительного образования, который регулярно проходит курсовую переподготовку в  заочной и дистанционной форме.
2.3. Формы аттестации и оценочные материалы

В соответствии с Положением об аттестации МБОУ Карсунская СШ имени Д.Н.Гусева в течение учебного года проводится мониторинг уровня освоения образовательной программы, вносятся коррективы в планирование образовательного процесса. По окончании  обучения проводится промежуточная аттестация учащихся – определяется уровень освоения учебного материала, соответствие  результатов обучения поставленным целям и задачам, намечаются перспективы дальнейшей работы. 

Во время реализации образовательной программы большое внимание уделяется диагностике наращивания творческого и поискового потенциала обучающихся: на вводных, заключительных занятиях и во время промежуточной аттестации с целью определения интересов ребенка, мотивации к занятиям в данном объединении, уровня развития знаний, умений и навыков.

Для диагностики используются: беседа, наблюдение, практические занятия,  творческие задания.
Формы аттестации обучающихся

Одним из показателей действенности и результативности диагностики и контроля является их своевременность. Разрыв во времени между выполнением задания и диагностикой образовательного продукта снижает эффективность процесса обучения.

Педагогическая ценность контроля заключается в том, что при правильном подходе к его организации не только педагог будет получать всестороннюю информацию о внешних образовательных продуктах и об изменении внутренних личностных 

качеств и свойств учащихся (активизация способности к анализу или синтезу, усиление логической обоснованности и др.), но и учащиеся смогут самостоятельно оценивать эффективность собственного учебного труда.

Диагностика и контроль - необходимые части учебного процесса, но увеличение их доли неизбежно приводит к сокращению времени на изучение материала. Поэтому столь важно извлечение максимума информации об учащихся за минимальное время.

Контроль и диагностика должны быть действенными. Даже когда педагог отмечает факт решения практической задачи (созданную web-страницу), он должен 

стремиться к мысленному представлению использования обучающимся принципов web-дизайна, т. е. использовать практический результат в качестве показателя сформированности определённого способа деятельности (выполнение учебной задачи) и на этой основе оценивать полученный продукт.

Итоговый контроль проводится в конце курса. Он организуется в форме зачёта - защита творческой работы.

Основные показатели степени обученности обучающегося
	Баллы 
	Оценка
	Основные показатели СОУ 

(степень обученности обучающегося)
	Уровень

	1 


	неудовлетворительно


	Присутствует на занятиях, слушает, смотрит, записывает под диктовку учителя и учеников, переписывает с доски; отвечать персонально отказывается
	I. Различение, распознавание (уровень знакомства)

	2
	
	Отличает аналогичные процессы, объекты друг от друга только в том случае, когда их предъявляют ему в готовом виде; может найти необходимый текст, «скачать» из Интернета и т.п.
	

	                      3 

	удовлетворительно
	Запоминает небольшую часть текста, правила, определения, формулировки, законов, но объяснить ничего не может (механическое запоминание). Изложение чаще сумбурное.
	II. Запоминание (неосознанное воспроизведение)

	4 

	недостаточно

хорошо
	Полностью воспроизводит изученные правила, законы, формулировки, математические и иные формулы; узнает правильное среди неправильного (запоминает).
	III. Понимание (осознанное воспроизведение)

	5 

	хорошо
	Объясняет отдельные положения усвоенной теории; иногда выполняет при этом мыслительные операции анализа и синтеза. Изложение в основном логичное
	IV. Репродуктивный уровень

	6 


	очень

хорошо
	Отвечает на большинство вопросов по содержанию теории; демонстрирует осознанность усвоения теоретических знаний; способен к самостоятельным  выводам.  Действует по алгоритму
	

	7
	отлично


	Четко и логично излагает теоретический материал, свободно владеет понятиями и терминологией, может обобщить 

изложенную теорию, хорошо видит связь теории с практикой, применяет теорию в простейших случаях
	V.  Эвристический уровень  



	8
	
	Понимает суть изученной теории и применяет ее на практике легко и не особенно задумываясь. Выполняет практические задания, иногда допуская незначительные ошибки, которые сам и исправляет. Применяет  ранее освоенные действия для решения нетиповой задачи, умеет самостоятельно получать знания.
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	великолепно
	Легко выполняет практические задания творческого уровня, свободно оперируя усвоенной теорией
	VI. Творческий

уровень
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	Оригинально, нестандартно применяет на практике полученные знания; на базе приобретенных ранее знаний и умений самостоятельно вырабатывает новые умения
	


Воспитательный аспект образования оценивается по следующим критериям:

- нравственная развитость обучащегося

- коммуникативная развитость обучащегося

- сформированность ученического коллектива

- готовность к выбору профессии

- эмоциональный комфорт в коллективе

- социализированность личности обучащегося

 Воспитательный компонент программы

Дополнительная общеобразовательная   общеразвивающая   программа

«Информатика и веб-программирование» по воспитательной направленности является технической. В рамках данного объединения воспитательный компонент программы предусматривает реализацию всех инвариантных и вариативных модулей «Программы воспитания МУДО «Майнский центр детского творчества им.Г.Ф.Кныша» для выполнения общей воспитательной цели - личностное развитие обучающихся.

	Модуль
	Цель подпрограммы
	Мероприятия

	Подпрограмма «Гражданско-патриотическое воспитание в условиях учреждения дополнительного образования».
	Воспитание гражданственности, патриотизма, уважения к правам, свободам и обязанностям человека
	Выставки рисунков на патриотические темы «Ульяновская область - мой родной край», 

«Они вернулись с Победой», «Моя малая родина», 

участие в акции «Письмо солдату »

Фото – акция «Я и моя едииая страна»

	Подпрограмма «Духовно-нравственное воспитание»
	Воспитание нравственных чувств и этического сознания
	Участие в конкурсе

 «Пасха радость нам несет», «Возродим Русь святую!» и т.д.



	Подпрограмма «Планета интересных дел»
	Воспитание трудолюбия, творческого отношения к учению, труду, жизни и выбору будущей профессии
	Конкурс рисунков 

«Охрана труда», 

выставка рисунков 

«Моя будущая профессия», 

Игровая программа «В мир прекрасный, по дороге безопасной»

	Подпрограмма «Здоровый ребенок»
	Формирование ценностного отношения к здоровью и здоровому образу жизни
	Участие в конкурсах о здоровом образе жизни, мероприятия «Минздрав предупреждает…», «Жизнь у опасной черты!»

Игровая программа 

« Азбука безопасности»

	Подпрограмма «История и природа нашей страны»
	Воспитание ценностного отношения к природе, окружающей среде
	Выставки рисунков «Моя малая родина», 

«Ульяновская область - мой родной край»

	Подпрограмма

«Я и культура»
	Воспитание ценностного отношения к прекрасному, формирование представлений об эстетических идеалах и ценностях
	Участие в конкурсах «Наследники традиций», «Русский сувенир», «Колокольный звон»


                                         Методические материалы 

Термины, понятия и определения: 

Ава (или ещё «аватарка«, от англ. «avatar») — графическое представление (картинка/фото/изображение) человека в Интернете/соц.сетях/мессенджерах/играх и т.д.
Админ (от англ. «admin») — администратор.

Айди (от англ. «identificator») — идентификатор.

Айтишник (он же «айтишнег», «ойтишнег», «ойтишник») — специалист в информационных технологиях. Нередко айтишниками называют всех программистов и просто продвинутых пользователей компьютеров, и Интернета.
Аноним (или ещё «анонимус», «анон», от англ. «anonym/anonymous») — человек, скрывающий своё настоящее имя.
Баг (от англ. «bug») — ошибка в программе/коде, из-за которой результаты выполнения программы неправильные.

Браузер (от англ. «browser») — программа, с помощью которой можно просматривать веб-страницы или, другими словами, выходить в Интернет.

Глюк — непонятный сбой, задержка, торможение процессов в программе/игре.

Дрова — драйверы.

Кодить — программировать.

Программа – данные, предназначенные для управления конкретными компонентами системы обработки информации в целях реализации определенного алгоритма

Программное обеспечение – совокупность программ системы обработки информации и программных документов, необходимых для эксплуатации этих программ

Программирование – научная и практическая деятельность по созданию программ

Мониторить-наблюдать за чем-либо, отслеживать какие-либо процессы.

Мусорка-корзина.

Спам (от англ. «spam») — электронные письма/сообщения рекламного и иного характера пользователям, не желающих и не согласившихся их получать.

Спамить — отправлять спам.

Утилита (или ещё «утилитка», от англ. «utility») — вспомогательное программное обеспечение, предназначенное для выполнения вспомогательных работ, настройки системного оборудования, операционных систем и прочего. Другими словами, программа, которая помогает что-то сделать.
Чайник — новичок, неопытный пользователь.  
Шарпы — язык программирования C#.

Юзать (от англ. «use») — использовать/пользоваться.

Юзер (или ещё «юзверь», от англ. «user») — пользователь.

При планировании  занятии по данному учебному курсу необходимо помнить, что обучение носит практико-ориентированный характер, поэтому наиболее часто используемым  типом занятия является комбинированное занятие, структура которого предполагает на одном занятии одновременно  освоение, закрепление  нового материала и применение его на практике. Данный вид занятий предполагает разнообразные виды организации учебной деятельности: фронтальную, групповую и индивидуальную. 

Педагогу особенно важно помнить, что каждый обучающийся развивается разными темпами в силу своих способностей и психо-физических особенностей развития. 
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Поэтому особенно важно при помощи системы дифференцированных заданий создать условия для индивидуального развития каждого обучающегося, обеспечить для каждого ситуацию успеха, в которой  любое достижение обучающегося отмечается как индивидуальная победа.
Наиболее эффективные методы организации учебной деятельности: видеоуроки, мультимедийные демонстрационные и обучающие презентации, самостоятельная 

работа с электронным пособием для обучающихся, коллективно-творческое дело, мозговой штурм, проектирование и моделирование, конкурсы и викторины, 

краткосрочное и долгосрочное проектирование, работа с Интернет-ресурсами, компьютеризированное тестирование. 
Программа предполагает возможность построения  индивидуального образовательного маршрута с индивидуальным сроком реализации, на основе уровня знаний обучающегося, его индивидуальных особенностей, обеспечивающих усвоение программного материала курса в полном объеме в более короткие сроки за счет уплотнения содержания и выбора рациональных форм и методов обучения. Работа с одаренными детьми предполагается через реализацию следующих направлений деятельности:

- работа по индивидуальному образовательному маршруту

- привлечение к исследовательской  и проектной  деятельности

- привлечение к участию в конкурсах различных уровней 

- реализация личного проекта

Педагогическая целесообразность программы обусловлена тем, что открывает обучающимся путь к творчеству, развивает их технические способности, обеспечивает необходимый уровень подготовки обучающихся перед углублённым 

изучением  других языков программирования, формирует устойчивый интерес к Интернет-технологиям, формирует представления о культуре программирования.
Педагогическая целесообразность программы состоит в том, что содержание занятий в объединении направлено на освоение информационных терминологий, 

которые пригодятся в дальнейшей работе  практически во всех образовательных областях.


Методическое обеспечение образовательной программы

	№ п/п
	Тема
	Форма занятия
	Приемы и методы обеспечения учебно-воспитательного процесса
	Дидактический материал, техническая оснащенность занятия
	Формы подведения итогов по разделам

	1. 
	Вводное занятие.
	Лекция, беседа.
	Словесный, наглядный.
	Плакаты, презентации.
	Контрольное занятие.

	2. 
	Системы счисления.
	Лекция, практические занятия.
	Наглядный, диалог, объяснительно-иллюстративный, индивидуальные упражнения.
	Плакаты, презентации, карточки.
	Контрольное занятие.

	3. 
	Основы алгоритмизации.
	Лекция, практические занятия.
	Наглядный, диалог, объяснительно-иллюстративный, индивидуальные упражнения.
	Плакаты, презентации.
	Контрольное занятия.

	4. 
	Представление о языках программирования.
	Лекция, беседа, диалог.
	Наглядный, диалог, практический, объяснительно-репродуктивный
	Презентации, ПК.
	Контрольное занятие.

	5. 
	Язык программирования QBASIC.
	Лекция, практические занятия.
	Наглядный метод, практический, объяснительно-репродуктивный
	Презентация, ПК.
	Проект.

	6. 
	Основы программирования на Visual Basic.
	Лекция, практические занятия.
	Практический, объяснительно-репродуктивный
	Презентация, ПК.
	Проект.


2.4 Список литературы
    для педагога:
1.Богомолова ЕМ. Занимательные задания по базовому курсу информатики. 

Информатика и образование. – 2004. –№ 2. –С. 52-60.

2.«Занимательная информатика» А. Ефремова

Паронджаров В.Д. «Издательский дом» 2000 г.

3.«Компьютер в нашей школе. Компьютер. Информатика Интернет» 

С.В.Симонович «Инфорком» 2001 г.

4.Ковалько  В.И. Здоровьесберегающие технологии. Школьник и компьютер. 

5-8 классы.- М.: ВАКО, 2007.

5.Компьютер и здоровье ребёнка - http://www.patee.ru/children/child-health/view/?id=13631

6.Компьютер и ребенок: все за и против - http://www.u-mama.ru/read/article.php?id=4816

7.Миронов Д. Ф., Основы Photoshop CS2. – М., 2007.

8.Молодцов В.А., Рыжикова Н.Б. Современные открытые уроки информатики. – Ростов н/Д: Феникс, 2002. — 352 с.

9.Официальный учебный курс Adobe Photoshop CS. М.: Изд-во ТРИУМФ, 2006

10. «Практическая информатика» С. Симонович, Г. Евсеев

Учебное пособие для средней школы «Инфорком - Пресс», 1998 г.

11.Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии . интерактивных средств обучения. – 2-е изд. – М.: Школьная Пресса, 2001.–48с

12. «Учимся работать на компьютере» М.К. Антошин «Айрис-Пресс» 2003 г, 2004 г.

 для родителей и учащихся:
1. Антошин М.К. Учимся рисовать на компьютере. – М.:Айрис-пресс, 2007.

 2. Борман Дж. Компьютерная энциклопедия для школьников и их родителей. 

 – СПб.

3. Журнал «Информатика и образование»

4. Журнал «Мой компьютер»

5. Кершан Б. и др. Основы компьютерной грамотности. - М.: Мир, 1989.

6.С.Симонович «Компьютер в вашей школе» (М., АСТпресс, 2008г.)

7.С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Общая информатика» (М., АСТпресс, 2009г.)

8.С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Специальная информатика» (М., АСТпресс, 2009г.)

9.С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Практическая информатика» (М., АСТпресс, 2009г.)

10.Соболев А. Игры с Чипом. М.: Детская литература, 1991.

11. Яковенко Е.А. Компьютер для школьника. – М.:АСТ; Донецк: Сталкер, 2008.

                Интернет ресурсы:
1. Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru

2. 18. Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru

3. 19. Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net
4.https://www.youtube.com/channel/UCOzx6PA0tgemJl1Ypd_1FTA.
      5.https://vimeo.com/idsketching.
      6 .    https://www.behance.net/gallery/1176939/Sketching-Marker-Rendering.
.


